Computentioneel denken
Bij computentioneel denken draait het om het identificeren van patronen, het ontleden van problemen in kleinere onderdelen, het formuleren van algoritmes en het toepassen van logisch redeneren. 

Instructie:
estafette-activiteit waarbij teams van leerlingen tegen elkaar strijden. Teams bestaan uit een aantal leerlingen die elkaar afwisselen tijdens de estafette. Elk teamlid moet een specifieke taak uitvoeren, zoals rennen, een obstakel overwinnen of een object doorgeven. Het doel is om de estafette zo snel mogelijk te voltooien. Het team dat de snelste totale tijd behaalt, wint het spel.

Optimaliseren!
estafette optimaliseren door het analyseren van het probleem, het identificeren van de belangrijkste variabelen en het bedenken van strategieën om de wisseltijden, de route en de volgorde van de deelnemers te optimaliseren. Het gebruik van algoritmes, zoals het ontwikkelen van stappenplannen en beslissingsbomen. De teams krijgen een minuten om een strategie te bedenken en toe te passen voordat de estafette begint.


